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Descriere proiect

Dupa participarea la laboratorul de Sisteme Integrate s -a avut in vedere construirea unui
senzor de umiditate cu ajutorul placutei XMC4700 Relax Kite in vederea verificarii
constante a mediului din interiorul stupilor.

Proiectul prezentat de echipa noastra este mai mult un demo care functioneaza pe un
singur stup insa aplicatia poate fi extinsa la un numar nelimitat de stupi in cazul in care se
doreste aplicarea ei in viata reala.

Resurse hardware utilizate
Tn cadrul acestui proiect am utilizat :

1. XMC 4700 Relax Kit
2. Breadboard
3. LED-uri
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4. Senzor Umiditate ()
5. Rezistente 330 Q

Resurse software utilizate

1. DAVE-4.4.2

Prezentare

Proiectul construit are doua parti : partea de electronica alcatuita din senzori si MCU si
partea software care consta in codul C scris pentru utilizarea partii electronice.

Folosind modulul de ADC MEASUREMENT pus la dispozitie de DAVE preluam datele de
la senzorul DHT11 si le convertim din format analog in format digital .

Valorile obtinute sunt triate astfel incat se face urmatoarea repartizare :

1.Un LED VERDE - Umiditatea din stup e 40% - 60%

2. Doua LED-uri VERZI- Umiditatea din stup e peste 60%
3. Un LED ROSU - Umiditatea e sub 40%
4. Doua LEDuri ROSII - Stupul e pierdut

Cod Dave :

/*

* main.c

* Created on: 2021 Jan 21 13:34:17
* Author: iovuv

*/

#include <DAVE.h> /[Declarations from DAVE Code Generation (includes SFR
declaration)
XMC_VADC_RESULT_SIZE_t RH;

void Adc_Measurement_Handler()
{
#if(UC_SERIES !'= XMC11)
RH = ADC_MEASUREMENT _GetResult(&ADC_MEASUREMENT _Channel_A);
#Helse



/lUmiditatea este cantitatea de vapori de apa continuta intr-un esantion de aer.
//RH — Relative humidity — Umiditatea relativa
RH = ADC_MEASUREMENT _GetGlobalResult();

#endif

if(RH >= 1500 && RH <=2000)

{
DIGITAL_IO_ToggleOutput(&LED1);
delay();

deactivate_RED();

}

else if (RH>=2001)

{
DIGITAL_IO_ToggleOutput(&LED1);
delay();
DIGITAL_IO_ToggleOutput(&LED?2);
deactivate_RED();

}
else if (RH >=700 && RH<=1499 )

{
DIGITAL_IO_ToggleOutput(&LED3);
delay();

deactivate_. GREEN();

}

else if( RH<=699)

{
DIGITAL_IO_ToggleOutput(&LED3);
delay();
DIGITAL_IO_ToggleOutput(&LED4);
deactivate_ GREEN();

}

void deactivate_ RED()

{
DIGITAL_IO_SetOutputLow(&LED3);
DIGITAL_IO_SetOutputLow(&LED4);



}
void deactivate_ GREEN()

{
DIGITAL_IO_SetOutputLow(&LED1);
DIGITAL_IO_SetOutputLow(&LED2);

}
void delay()

{

for(float i=0; i<9000000;i++);
}

int main(void)

{
DAVE_STATUS t status;

status = DAVE_ Init(); /* Initialization of DAVE APPs */

if(status '= DAVE_STATUS_SUCCESS)
{
/I* Placeholder for error handler code. The while loop below can be replaced with an user
error handler. */
XMC_DEBUG("DAVE APPs initialization failed\n");

while(1U)

{
ADC_MEASUREMENT_StartConversion(&DHT11);

/* Placeholder for user application code. The while loop below can be replaced with user
application code. */

while(1U)

{
// DIGITAL_IO_ToggleOutput(&LED3);
I/ for(float i=0; i<9000000;i++)

/I DIGITAL_IO_ToggleOutput(&LED3);
I/ for(float i=0; i<9000000;i++)



/I DIGITAL_IO_ToggleOutput(&LED4);

// DIGITAL_IO_ToggleOutput(&LED4);
ADC_MEASUREMENT_StartConversion(&DHT11);
DIGITAL_IO_ToggleOutput(&DIGITAL_IO_1);

delay();
DIGITAL_IO_ToggleOutput(&DIGITAL_IO_0);
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Domenii de aplicabilitate

Proiectul vine in ajutorul micilor apicultori sau detinatori de stupine care vor sa
automatizeze si sa centralizeze datele pentru o organizare si o eficientizare mai buna.
Acesta poate fi scalat la o scard mai mare in functie de dorintele utilizatorului si resursele
disponibile.

Video:
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